


1 PROBLEMA

[ cQué talla elegir?

[ Devoluciones
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[ Pérdida de tiempo y dinero
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2 PROPUESTA DE VALOR

e-apget,[)o

[ Avatar Virtual ]




CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO

&

[ Facilita las compras online } [ Mejora la experiencia de usuario }
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[ Permite ahorrar tiempo y dinero J [ Reduce el impacto ambiental ]




4 MODELO DE NEGOCIO

[ FREEMIUM [ BROKERAGE ]
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PRODUCT
MANUFACTURER BROKERAGE CUSTOMER




9 GO TO MARKET
[ Empresas de moda J—

Venta directa

Ferias de moda

Publicidad

[ Usuarios Jﬁ

Redes sociales
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b COMPETENCIA

Tailored by the BigData Fit3D




1 ANALISIS COMPETITIVO

40 M 0,1% del — 0,5 M€

prendas X X beneficio - anuales
5%
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personas anuales

premium




. @ Inicial €
8  FINANCIACION
B Mensual€
Tecnologia de escaner ;‘
Creacién y mantenimiento de la aplicacién .D.I:IJ]. Crecimiento
Ciberseguridad ' Ingresos €
|
Alquiler de locales ! ei
Campafias de publicidad | 5 anos

Suscripciones
Porcentaje por venta de productos
Publicidad




